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CC 2020

DESTINATARIOS

El Master en Diseio y Maquetaciéon con Adobe
Indesign CC 2020 esta destinado a todas aquellas personas
que pretendan adquirir todos los conocimientos necesarios
en este ambito profesional y poder desarrollarlos de forma

eficiente en el mundo laboral.

Debemos saber que Adobe Indesign es el programa
de maquetacion mas utilizado hoy en dia Libros, periddicos,
revistas, folletos, y todo tipo de publicaciones son creadas
facilmente con esta potente herramienta de autoedicion.
Conviértase en un profesional de la maquetacion digital y
aprenda a utilizar todas las herramientas y utilidades del
programa Adobe Indesign CC. Ademas, el alumno dispondra
de ejercicios de autoevaluacion al final de cada unidad
didactica que le permitira repasar los contenidos y hacerse

una idea de los progresos obtenidos.

El alumno recibird acceso a un curso inicial donde
encontrara informacion sobre la metodologia de aprendizaje,
la titulacion que recibira, el funcionamiento del Campus
Virtual, qué hacer una vez el alumno haya finalizado e
informacion sobre Grupo Esneca Formacion. Ademas, el

alumno dispondra de un servicio de clases en directo.

BUSINESS SCHOOL

FICHA TECNICA

CARGA HORARIA
600H

MODALIDAD
A DISTANCIA / ONLINE

*Ambas modalidades incluyen
modulos con clases en directo

CURSO INICIAL
ONLINE

TUTORIAS
PERSONALIZADAS

IDIOMA
CASTELLANO

DURACION
HASTA UN ANO

*Prorrogable
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MASTER EN DISENO Y MAQUETACION CON ADOBE INDESIGN
esmecs CC 2020

BUSINESS SCHOOL

CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de
evaluacion, el alumno recibira un diploma que certifica el “MASTER EN DISENO Y
MAQUETACION CON ADOBE INDESIGN CC 2020”, de ESNECA BUSINESS
SCHOOL, avalada por nuestra condicion de socios de la CECAP y AEEN, maximas

instituciones espanolas en formacién y de calidad.

Los diplomas, ademas, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez,

contenidos y autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.

REDES SOCIALES

f www.facebook.com/esnecaschool linkedin.com/school/esneca-business-school

@esneca.business.school www.esneca.com

¥ www.twitter.com/ESNECA www.esneca.com/blog
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CONTENIDO FORMATIVO

. Utilidades y novedades del programa
. La reticula compositiva

. Software empleado en autoedicion

. El espacio de trabajo

. Creacion de documentos nuevos

. Ejercicios Practicos

. Espacios de trabajo y modos de visualizacion
. Barra de estado y personalizar menus

. Cuadro de herramientas

. Reglas y guias

. Rejillas y cuadriculas

. Zoom

. Trabajar con paginas

. Ejercicios Practicos

. Marcos de texto

. Adicién y vinculacion de textos a marcos
. Busqueda y ortografia de texto

. Tipografia

. Alineacion de texto

. Transformar texto

. Propiedades de un marco de texto

. Ejercicios Practicos

. Kerning y tracking

. Linea base y tabulaciones
. Sangrias y capitulares

. Tipos de lineas y filetes

. Marcos y objetos

. Articulos

. Novedades de las fuentes
. Ejercicios practicos

. Aplicar color

. Panel Muestras

. Panel Matices

. Degradado

. Efectos |

. Efectos Il

. Ejercicio practico
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. Formas basicas

. Herramienta lapiz

. Formas compuestas

. Trazados y formas

. Pluma

. Adaptar texto a un trayecto
. Trabajar con Formas

. Ejercicios Practicos

. Imagenes

. Colocar Imagenes

. Propiedades de los marcos

. Vinculos importados e incrustados
. Contorneo de marcos graficos

. Bibliotecas

. Trabajar con objetos |

. Trabajar con objetos Il

. Objetos anclados

0. Ejercicios practicos

. Trabajar con tablas |

. Trabajar con tablas Il
. Trabajar con tablas llI
. Capas |

. Capas Il

. Ejercicios practicos

. Estilos

. Estilos a partir de un texto

. Aplicar estilos

. Editar estilos

. Estilos de objetos |

. Estilos de objetos Il

. Estilos de tabla

. Estilos Anidados e importar estilos
. Ejercicios practicos

. Paginas y pliegos

. Trabajar con paginas

. Paginas maestras |

. Paginas maestras Il

. Numeracion

. Desvinculacién e importacion de una pagina maestra
. Ejercicios practicos
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. Archivos de libros

. Sincronizar documentos de libro
. Numerar libros

. Panel indice

. Crear PDF

. Crear marcadores

. Crear hipervinculos

. Empaquetar Libros

. Ejercicios practicos

. Opciones Generales

. Configuracion de tamafio
. Marcas y sangrado

. Gréficos

. Impresion de folleto

. Tipo de folleto

. Opciones de folleto

. Ejercicios practicos

. Documentos flash

. PDF interactivos

. Previsualizar documentos interactivos
. Peliculas y sonido

. Animacion

. Transiciones de paginas

. Botones |

. Botones I

. Ejercicios practicos

. Disefo alternativo

. Disefios flotantes y reglas

. Formularios PDF en InDesign

. Herramientas Recopilador y Colocar contenido
. EPUB y HTML5

. Ejercicios practicos
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